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В умовах мінливого сьогодення перед школою стоїть завдання, яке полягає у «…створенні умов для розвитку особистості і творчої самореалізації кожного громадянина України, вихованні покоління людей, здатних ефективно працювати і навчатися протягом життя, оберігати й примножувати цінності національної культури та громадянського суспільства, розвивати і зміцнювати суверенну, незалежну, демократичну, соціальну та правову державу як невід'ємну складову європейської та світової спільноти» (Національна доктрина розвитку освіти); «…формуванні особистості учня, розвиток його здібностей і обдарувань» (Закон України «Про загальну середню освіту»).
Тому проблема, над якою я працюю: «Впровадження проектно-орієнтованого навчання на уроках інформатики як засобу соціалізації учнів», є актуальною в контексті відповідності освіти потребам життя і широкого визнання компетент​нісного підходу в Україні та країнах Європи. 

Актуальність педагогічного досвіду визначається необхідністю розв’язання суперечності між тенденціями інновацій в освіті і традиційними технологіями навчання й виховання учнів.

Об’єкт дослідження – шляхи формування стійкої мотивації до навчальної діяльності, пізнавальної активності та набуття учнями життєвих компетентностей з інформатики, а предметом – проектна-орієнтована діяльність, яка забезпечує цей процес.

Основна ідея досвіду: спланована на застосування такої моделі навчання, яка відрізнялася від традиційної практики викладання, де учитель в центрі уваги, а учні суб'єкти навчання. Тому ця модель здійснюється перехід до апробованих довгострокових занять, між предметних зв'язків, які пов'язані з проблемами реального світу, що в свою чергу впливають на особистість учня.
Різке зростання інформаційних потоків та широке впровадження різноманітних інформаційних технологій практично в усі сфери життєдіяльності людини зумовило структурні, функціональні й змістові зміни цієї діяльності. Тому сучасне суспільство ставить перед системою освіти низку нових завдань, пов'язаних з оновленням змісту, розробкою й впровадженням нових форм організації навчального процесу, шляхом використання інтерактивних педагогічних технологій і комп'ютерно орієнтованих засобів навчання. «Нічого не варта ніяка теорія, коли немає практичного вміння». І  це дійсно  так.  Тому основна мета вивчення ЕОМ в школі - підготувати користувача, який би знав можливості і сферу застосування комп'ютерів, володів повними принципами програмування  і  мав навики спілкування з комп'ютером.

Досягти   її   можливо  тільки  тоді,   коли   кожен   учень   навчиться самостійності мислення, зможе приймати  обґрунтовані рішення і застосовувати теоретичні знання на практиці.
Орієнтуючись на глобальні цілі системи освіти ставлю перед собою завдання: 

· підготувати випускників, що володіють сучасними технологіями;

· допомогти опанувати такими прийомами, які дозволять розширювати отримані знання самостійно упродовж всього життя;

· сприяти розвитку творчого потенціалу учнів;

· створити умови для формування в учнів адекватної самооцінки;

· були здатні робити вибір та нести за нього відповідальність;

· сприяти формуванню комунікабельності, вміння працювати в команді, тобто сформувати компетентності, яких потребує сьогодні суспільство. 
[image: image2]Я, як учитель, в своїй роботі пішла шляхом розумного суміщення традиційної й особистісно-орієнтованої системи навчання з включенням елементів проектно-орієнтованого навчання в звичайний урок,  застосовуючи різноманітні інноваційні форми роботи, а саме: групове навчання під керівництвом вчителя, самостійне здобуття учнями знань, бесіди, дискусії, нетрадиційні уроки, інтегровані уроки, позакласні заходи з предмету, проектно-дослідна діяльність. Дані форми підвищують ефективність як уроку, так і роботи учнів, заощаджують час, дозволяють робити процес навчання більш цікавим, в короткі терміни змінювати різні види діяльності, закріплювати й розвивати навички й вміння самостійної роботи, формувати мотивацію, активізувати пізнавальну діяльність, підвищувати якість знань, формувати ключові компетентності та застосовувати здобуті знання у подальшому житті.

На кожному уроці, намагаючись створити доброзичливу, максимально демократичну атмосферу, у центрі навчального процесу ставиться учень, який відчуває себе співавтором заняття, створюються умови для спонукання учня творчо мислити, розвивати здібності, нахили та діяти на власний розсуд, дається можливість самостійно працювати та мати можливість контактувати з вчителем як особистість з особистістю.

На початку навчального року ми з учнями аналізуємо можливості матеріалу з інформатики щодо використання проектної технології
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Проектно-орієнтоване навчання можна  використовувати на різних етапах вивчення тем курсу інформатики. Склалася наступна система роботи. Розглядається теоретичний матеріал, учні переходять до виконання практичних завдань, які вже можуть бути або міні-проектами, що розв’язують задачі засвоєння навчального матеріалу («Дерево мого роду», «Ілюстрації до казки», «Обери ПК»), або певною частиною проектів середньої тривалості («Портфоліо для лідера», «Розробка тестових завдань», «Моя казка» чи довгострокових проектів («Excel у житті людини», «Дизайн офісних приміщень») (Додаток 2).

Працюючи в «режимі виконання проекту», учні дістали набагато більше знань і задоволення, порівняно з роботою в «режимі вправ». Учні усвідомили переваги роботи з електронним текстом і побачили можливість застосування отриманих знань і умінь в повсякденній практиці.

Проектно-орієнтоване навчання дозволяє вирішити проблему різнорівневої комп’ютерної підготовки та залучення до активної пізнавальної діяльності кожного учня, застосування на практиці отриманих знань та чіткого усвідомлення де, яким чином і для яких цілей ці знання можуть бути застосовані. 

Оцінка, виставлена не за відтворення пройденого матеріалу, а за вміння самостійно розширювати свої знання, знайти їм практичне застосування, вміння працювати в колективі, є гарним стимулом для подальшого навчання.

Розвитку мотивації та пізнавальної активності сприяє залучення до проектної діяльності вчителів-предметників та класних керівників. Наприклад, разом із класними керівниками було розроблено проекти на теми «Свято осені», «Голодомор», «Наші традиції».  

Найскладнішим в роботі є процес прояву й уточнення інтересів учнів, формулювання задуму майбутнього проекту.

[image: image6.bmp]
Саме на уроках інформатики метод проектно-орієнтованого навчання може бути використаний повною мірою, оскільки дозволяє поставити учня в центр навчальної діяльності, вирішити проблему позитивної мотивації, активізації самостійної творчої діяльності, отримання позитивних емоцій завдяки створенню реального продукту власної праці, а працюючи в групах, прийти до висновку, що від успіху кожного залежить успіх всіх партнерів, а це великий стимул до активного засвоєння знань, та дозволяє за найменших витрат ресурсів створити «природне середовище» для формування компетентностей учнів (Додаток 1). 
Основними результатами педагогічної діяльності є:

· якісна мотивація навчальної діяльності;

· стійкий пізнавальний інтерес до предмету;

· позитивна динаміка рівня навченості, володіння сучасними технологіями;

· міцні навички проектної діяльності, висока активність участі в дослідній, проектній діяльності;

· усвідомлення цінності творчого відкриття учнів;

· позитивна динаміка рівня сформованості ключових компетентностей;

· підвищення рівня задоволення учнів та їх батьків якістю освіти школярів.

Підводячи підсумки проведеної роботи, можна стверджувати, що застосування цих розробок допоможе вчителям створити свій неповторний стиль проведення уроків інформатики, підвищивши якість викладання, зробити їх цікавими і для дітей, і для них самих, привити дітям любов до інформатики, посприяти становленню цілісного інформаційного світогляду учнів. 
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ДОДАТОК 1
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ДОДАТОК 2

ТЕМАТИКА УЧНІВСЬКИХ ПРОЕКТІВ
Проект «Моя візитка». Тип проекту – рольова гра. 

Учням  пропонується уявити себе  робітниками поліграфічної фірми, перед якими стоїть завдання розробити шаблони візитних карток. Перш ніж перейти до виконання роботи, учні в групах обговорюють наступні питання: що таке візитна картка, її призначення, правила оформлення візитних карток,  їх використання, правила етикету при користуванні картками. 
Завдання: скориставшись інформацією про правила оформлення візиток, виготовити проект візитки, яка має відповідати тому становищу, яке учень бажає зайняти у суспільстві через  10 років.

Проект «Дерево мого роду» 
Учням пропонується вибудувати своє родовідне дерево. Використано програми Ms Word, Power Рoint, Paint.
Проект «Моя професія». Учні обирають майбутню професію, використовуючи програми Ms Word, Power Рoint, Access.

Задачі проекту:

1) почати формулювати мету кар’єри та визначити професії, що цікавлять;

2) вивчити цікаві професії;

3) створити резюме для прийняття на роботу;

4) скласти й підготувати портфоліо власної професії в електронному вигляді.
Проект  «Excel у житті людини»
Учні проводять аналіз, де можна у житті застосувати табличний процесор, використовуючи програми Ms Word, Excel, Power Рoint.

Проект «Обери ПК» Тип проекту: рольово-ігровий, мініпроект.

Результат: усвідомлений вибір учнями моделі комп'ютера, згідно з наявними початковими умовами.

Цілі: перевірити якість знань учнів по темі «Пристрої ПК», показати учням практичне застосування матеріалу, вивченого ними на уроках інформатики, навчити культурі поведінки в ситуації продавець-покупець.

Завдання: використовуючи рекламні оголошення з газет, прайс-листи комп'ютерних фірм визначити, виходячи зі своїх інтересів, найбільш підходящу конфігурацію ПК. Обґрунтувати свій вибір.

Даний проект є підсумковим уроком за темою «Пристрої ПК». 

Проект «Ілюстрації до улюбленої  казки»
Мета проекту: розширити знання з теми «Комп’ютерна презентація» 
Ключове питання: Як за допомогою комп’ютерних презентацій ілюструвати українські народні казки?
Завдання проекту: 
навчальні: поглибити знання учнів про можливості розв’язання різноманітних практичних задач засобами комп’ютерних презентацій, систематизувати знання учнів.
 розвиваючі: формувати вміння порівнювати, аналізувати, виділяти головне, робити висновки, орієнтуватися в інформаційному просторі, критично мислити.
виховні: сприяти вихованню національних цінностей особистості.
Цільова група: учні 10 класу.
Очікувані результати: створення ілюстрації до казки (презентація)
За кількістю учасників: груповий.
Тривалість виконання — короткотривалий.
Тип — змішаний (дослідницький, інформаційний, проектно-орієнтований).
За змістом — практичний.
Форма звіту — презентація.
ШЛЯХИ ФОРМУВАННЯ КЛЮЧОВИХ КОМПЕТЕНТНОСТЕЙ. 


Можливості проектного-орієнтованого навчання





вміти спілкуватися з друзями;


вміти висловлювати власну точку зору, вислуховувати думку товариша;


володіти навичками етичної і правової поведінки, толерантністю і повагою до інших;


вміння співпрацювати з іншими людьми: уміти працювати в парах, малих групах, рольових групах;


брати відповідальність за індивідуальну, групову діяльність;


уміти розв’язувати тестові та різнорівневі завдання, проблемні ситуації;





Соціальна





вміння раціонально використовувати дидактичний матеріал підручника;


розуміння та усвідомлення інформації;


самостійне опрацювання інформації;


вміння аналізу, синтезу, порівняння інформації;


вміння переробляти, класифікувати інформацію;


вміння формалізувати інформацію через складання схем, алгоритмів, малюнків;


вміння використовувати нові інформаційні технології;


використання різних джерел інформації;


критичне ставлення до повідомлення засобів масової інформації;


залучення власного досвіду;


володіння загальною інформаційною культурою;





Інформаційна





обговорення проблеми;


формування власної точки зору;


вміння вести навчальний діалог;


розвиток і володіння культурою  мовлення;


вміння презентувати себе усно, письмово, володіння стильовими прийомами оформлення тексту;


уміння презентувати свій продукт;


адекватне ставлення до критики;


вміння використовувати усні і письмові рецензії на відповідь, доповнення і зауваження до неї;


уміння  адаптуватися в мовному середовищі;


вміння ставити перед собою цілі власної діяльності і робити висновки за результатами;


вміння слухати і чути;





Комунікативна





Полікультурна





поважати традиції, звичаї України;


оволодіння духовними і культурними цінностями свого та інших народів;


вміння толерантно ставитися до культури і традицій інших народів, до людей різних расових, культурних і соціальних груп;


вміння проявляти і виділяти гуманістичні цінності особистості;


оволодіння мовами на рівні навчальних програм;


додержання партнерських стосунків з людьми;





вміти працювати під девізом «Допоможи мені це зробити самому»;


мати розвинуте логічне, образне мислення, бажання пізнати себе, самовизначитись, самореалізуватися;


створення проблемних ситуацій;


вміння самостійно складати задачі, тести, вірші, експерименти, вести дослідження, творчі роботи, звіти і захищати їх;


вміння розв’язувати проблеми;


розвиток уяви, пам’яті і мислення;


використання своїх особливих творчих здібностей в нестандартних ситуаціях;


вміння нестандартно підходити до розв’язування задач;





володіння навичками критичного мислення;


вміти доводити правильність судження власної думки;


розвиненість пізнавальних, психічних процесів мислення, пам’яті, уваги;


самостійне опрацювання інформації;


узагальнення власних знань;


організація власних прийомів навчання;


постійне удосконалення;


мотивація саморозвитку;


організація самоосвітньої діяльності;


оволодіння технологіями критичного мислення;


розв’язання проблемних завдань і ситуацій;


проведення самооцінки;


співвіднесення теоретичних знань з практикою;








Саморозвитку і самоосвіти





Продуктивної творчої діяльності
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